awigi)lS dnazui

awll awsliall

Y O\ )
NS\

C Y N\ )

4 A

ons Ml ol

D 0 W dpasui

g les Wl ollnall plgall JS 2z

Lol | sllaally

|

229 dogo JS gy peiliedl 2oz

pua]l gl a8LoYL o) auwlioll blaill

Ssimo JS 9 bladl Gdow o

blaill

b laill

oLolSall

sl

&z

7 W13 o wlgimall ¥l aall

aylgily

ew 0S5 Ol s WVl wlginmall
ay wlaebuo puass (Soug

o agall d2xio wlgimoll

el sgimo

ol

6.)_9:.J|

a9 Liod|

asasll

gl

Jsoll alas

awlMl &, laall

Lozl

JilsYL

Y N N Y Y Y N N N XY Y N N XY Y N NC Y
N S\ SN NN\ AN N N A A\ A

aclaizVl & laall

|

o)l

Sasll

Ooxaioll d>9l

BJLAJJJJ. |

Y Y \
N _N__/\_

Y
AN

sl

|

el asy b o

\_ J
4 )
sl bigso dlzuio sl 415180 0S5 Ol Lol

ousilsll

Y

Sl aa, )b lgud Tuiogs ai

agzs| i Yl

\ oSl Ol _oliall )

IR VANVANVAZANVANVAV)

awig usdl

Gamification JI oolic

:

Sae) |

"F-.“g

Vol ousSI I3n o8 caolss
Gamification JI J| Js

Wo> ipo wl Jomi cauS Lol

N N NS\

&‘_/

b gy 8Lzl de puw s
Hollg paig g bogsiall wimis
bz 53 0LVl o i (08
OF oz asiadl e el (e

clizYlshbhawl o - Josl
el daziall o> e Cllallg
(dio ;ﬂ,wul.w| S)'-?S Josll J>15

b Jasll oo Jlillg

£

.Gamification aweal oSS

VY4

AN

Gamification J| aaunl

Y uolicg Ul plaxiwl
Dbl guixid s, Yo 9
&o )iS| gl & wl ol Liasl JSuin

Al Jlg crizoll

SYls sslaill

Slu¥ly dlladll

as Lol azxiwl|

el HuSes

e laizYl usllly slow I

wagldl

Jssadll

prls éJl.uu..?'u” USRS

wlrually §ogunill

ay il 5l g0l

ay Yy anasuil sl

ool glgil

wuailly pudsill

Gall 6]

eyl

Y Y Y N N XN N XY Y XY X  NC NC N \Nr

< bwwsoll 8,0l

Y

aiol,J!

Mol dodrs

Jewd! 70l

N 777N 7771

Y Y N N Y

ous Wl glgil

cmall 70ll

s el

< laiz Yl il

Sl sl

Ssziadl eI

Jeuwdl ol dins,

& laiz Y e WI

cwall el Lasy

el eI

ol ol Loy

e W e I

Sl el Lias,

e all ce M

ol 1Sl (o8 aisio

ﬁ_}ﬁ_}%ﬁ_}ﬁ_}ﬁ_}\ N NI\ I AN NN NN IS\ I I SN NN NN N N N

YYD \YSR\YSAYSh

ouileall Bzl i

A A U U U




