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عقلية مصمم الألعاب



عقلية مصمم الألعاب

نس  –جميع الحقوق محفوظة  ز إعمل بي 

عقلية
Gamification

إلى كيف تحول العالم 
لعبة؟

نموذج متكامل عمل  



ة  الأولىأجندة المحاضز

نس  –جميع الحقوق محفوظة  ز إعمل بي 

التلعيب؟ما هو •

التعليبأهمية •

استخداماته•

ز اللعبة والتعليب والمحاكاة والتعلم القائم • بعل اللعالفريق بي 

نماذج عملية للتعليب•



؟Gamificationالـتلعيب ما هو 

نس  –جميع الحقوق محفوظة  ز إعمل بي 

  مجالات أهو 
أكير مع أو لتحقيق أهداف بشكل أفضل أو أسرع خرى استخدام آليات وعناض الألعاب فز

. الشعور المتعة والإنجاز



Gamificationأهمية الـ 

نس  –جميع الحقوق محفوظة  ز إعمل بي 

والرسالةالمعنز •

والإنجاز التطور •

والإنجازالتملك •

ز • الإبداع تمكي 

الانتماء والتأثي  الاجتماع  •

التلهف•

الفضول•

والألمتجنب الخسارة •



استخداماته

نس  –جميع الحقوق محفوظة  ز إعمل بي 

التسويق•

المبيعات •

يةالموارد • البشر

والأسريةالحياة الشخصية •

والتدريبالتعليم •

الفرقإدارة •

الإنتاج•

المؤسساتإدارة •

الرياضة•

العملاءخدمة •

المالية•



ز الفرق  :بي 

نس  –جميع الحقوق محفوظة  ز إعمل بي 

Game

اللعبة•

Gamification

اللوعبة•

Game-based 
learning

تعلم القائم ال•
اللعبعل 

Simulation

المحاكاة•



أنواع المرح

نس  –جميع الحقوق محفوظة  ز إعمل بي 

المرح الصعب  المرح السهل 

المرح الاجتماع  
المرح
الجاد



ز  أنواع اللاعبي 

نس  –جميع الحقوق محفوظة  ز إعمل بي 



Gamificationنماذج عملية لـ 

نس  –جميع الحقوق محفوظة  ز إعمل بي 

ي به: ماركتالسوبر •   رصيدك تستطيع أن تشير
ي به يتحول لنقاط فز أو تأخذ بها أخرى، ا مرة كل مبلغ تشير

.خصومات

.نقاط ومستويات وشارات تحصل عليها لك  تكمل الكورسإلى المعلومات تحويل :التعليم•

.عل بروفايلكلإكمال المعلومات المئوية  النسبة : المواقع•

.مطاردة الزومن   لك: الرياضة•



نس  –جميع الحقوق محفوظة  ز إعمل بي 

ة الثانية المحاضز

كيف تحول العالم إلى لعبة؟



إلى لعبة؟تحول العالم كيف 

نس  –جميع الحقوق محفوظة  ز إعمل بي 

عقلية
Gamification

إلى كيف تحول العالم 
لعبة؟

نموذج متكامل عمل  



نس  –جميع الحقوق محفوظة  ز إعمل بي 

ز نظام • اللاعبي 

النقاط •

الشارات•

المستويات•

التحديات•

المتصدرينلوحة •

ز • القواني 

اتيجية• الاسير

Gamificationعناض الـ 



نس  –جميع الحقوق محفوظة  ز إعمل بي 

ز نظام اللاعبي 

فرقمنافسة أفرادمنافسة الذاتيةالمنافسة

VS



اللاعبون 

نس  –جميع الحقوق محفوظة  ز إعمل بي 

:اللاعبشخصية 

.شخصية كارتونية•

..(  رياضية، فنان، عالم)شخصية واقعية •

، قيم  )اسم معي  • (خيالى 



النقاط

نس  –جميع الحقوق محفوظة  ز إعمل بي 

النقاط؟كيف تحدد 

• 
ا
اجتنابهاوالمطلوب اتباعها تحديد كل المهام المطلوب : أولا

• 
 
الخصموتحديد النقاط المناسبة له بالإضافة أو مهمة، تحديد أهمياتهم ووزن كل : ثانيا

• 
 
  كل : ثالثا

مستوىتحديد هدف النقاط فز



الشارات

نس  –جميع الحقوق محفوظة  ز إعمل بي 

الشاراتأنواع

النقاط

المكافأة

التعزيز

النجدة



المستويات

نس  –جميع الحقوق محفوظة  ز إعمل بي 

مستويات( 7: 3) العدد الأنسب للمستويات •

وللنهايةمحدد بمعايي  واضحة للبداية مستوى كل •

 يجب أن يكون الأولى المستويات •
ا
بهويمكن تقديم مساعدات سهلا

مستوى اللاعبالمستويات متدرجة الصعوبة حسب •



لوحة المتصدرين

نس  –جميع الحقوق محفوظة  ز إعمل بي 

أنواع المتصدرين

الذاتيةبالمقارنة

بالأوائل

الجماعيةبالمقارنة



التحديات

الوقت

الجودة

المنافسة

العقبة

الهدم

نقطة
التحول

نس  –جميع الحقوق محفوظة  ز إعمل بي 



ز 
 

ي
وان
لق
ا

الوقت

العدد

الخسارة

المكسب

القبول

نس  –جميع الحقوق محفوظة  ز إعمل بي 



اتيجية الاسير

نس  –جميع الحقوق محفوظة  ز إعمل بي 

اتيجية • اللعبه  طريقة الاسير

اتيجية مكتوبة، إما أن تكون • حهاأو تقوم أنت فيديو، أو صوتية، أو مسجلة الاسير بشر

  العناض إن •
ز والنقاط وبافر أمكنيتم توضيح فيها طريقة المكسب والخسارة والقواني 



الألعابأنواع

حركية كروت لوحية ونية إلكير

نس  –جميع الحقوق محفوظة  ز إعمل بي 



قصص الألعاب

نس  –جميع الحقوق محفوظة  ز إعمل بي 

الزومن   مطاردة •

الجزيرةالنجاة من •

ز اصطياد • الكيز

الديناصوراتجزيرة •

المدينةبناء •



نس  –جميع الحقوق محفوظة  ز إعمل بي 

ة الثالثة المحاضز

نماذج عملية



عملية نماذج 

نس  –جميع الحقوق محفوظة  ز إعمل بي 

عقلية
Gamification

إلى كيف تحول العالم 
لعبة؟

نموذج متكامل عمل  



ة  الثالثةأجندة المحاضز

نس  –جميع الحقوق محفوظة  ز إعمل بي 

فريقتأهيل عل تطبيق عمل  •

(عادةاكتساب )إدارة الحياة عل تطبيق عمل  •

تدريبيةورشة عل تطبيق عمل  •



Gamificationالـ كيف تستخدم 

نس  –جميع الحقوق محفوظة  ز إعمل بي 

قصة اللعبةنوع اللعبةالاحتياجات والأهداف

ز  اتيجيةالتحدياتالقواني  الاسير

النقاطالمهامالمستويات

لوحة الصدارةالشاراتاللاعبون



Gamificationبالـ كيف تدير فريقك 

نس  –جميع الحقوق محفوظة  ز إعمل بي 

تدريب عمل  

بخطوةوخطوات التنفيذ خطوة تصوير السبورة ب



نس  –جميع الحقوق محفوظة  ز إعمل بي 

قصة اللعبةنوع اللعبةالاحتياجات والأهداف

التعاونفريق العمل وبث روح دمج -

الاختلافتقبل -

الزومن   عل القضاء لعبة حركية 

ز  اتيجيةالتحدياتالقواني  الاسير

د60اللعبة مدة -

مستويات3اللعبة -

مدينة بلا زومن   الهدف -

  عقبة -
الكاملعدم التعافز

  المصاب عقبة -
الخفز

ز إن لمسوا 2فريق به كل - مصابي 

الأصحاء يصابوا

مطلوب شفاؤهم-

النقاطالمهامالمستويات

عدم الإصابة-

مصل الوقاية-

ز - شفاء المصابي 

ورقات6بـ الجش عبور -

جدول مهام للعملتصميم -

نقاط10الجش عبور -

نقطة15الجدول تصميم -

لوحة الصدارةالشاراتاللاعبون

فرق3-

أفراد5الفريق -

أسماء الفرق-

شارة التعاون-

شارة الشعة-

-  
شارة التعافز

لوحة الأوائل-

Gamificationبالـ كيف تدير فريقك 



نس  –جميع الحقوق محفوظة  ز إعمل بي 

تدريب عمل  

بتصوير السبورة والخطوات العملية لعملية التصميم

Gamificationبالـ كيف تدير فريقك 



نس  –جميع الحقوق محفوظة  ز إعمل بي 

قصة اللعبةنوع اللعبةالاحتياجات والأهداف

من عادة إهدار الوقتالتخلص -

وإنجاز المهام المتأخرة

من الجزيرةالنجاة -كروت + لوحية -

ز  اتيجيةالتحدياتالقواني  الاسير

أيام7اللعبة مدة -

وضع مهام طوارئممنوع -

ز بدون - .موبيل لمدة يومي 

ز بدون - .خروج يومي 

يوم صيام -

الخروج من الجزيرة ببناء المركبمطلوب -

نقطة 21تكلفة القطعة قطع، 7هناك -

النقاطالمهامالمستويات

مستويات7-

مستوىيوم كل -

ام - ز بجلسات العمل الالير

دقيقة 25مدتها الجلسة -

المهام المتأخرةلإنجاز -

نقاط 3= الجلسة -

نقطة 1= بدون مهام الجلسة -

نقاط3الجلسة خصم كش -

لوحة الصدارةالشاراتاللاعبون

 الأعل شارة -واحدلاعب -
 
ا ز تركي 

اليوم النموذج   شارة -

المجاهدةشارة -

ذاتيةمقارنة -

Gamificationبالـ كيف تدير فريقك 



نس  –جميع الحقوق محفوظة  ز إعمل بي 

تدريب عمل  

Gamificationبالـ كيف تدير فريقك 



نس  –جميع الحقوق محفوظة  ز إعمل بي 

قصة اللعبةنوع اللعبةالاحتياجات والأهداف
المدينةبناء -كروت + لوحية -ورشة عن التخطيط المالى  تصميم -

ز  اتيجيةالتحدياتالقواني  الاسير

ريال لكل لاعب2000بتبدأ -

يخشكالمال والأرض فقدان -

مدينة تقدر بـمليون ريالبناء -

للهدفقليل المال -

كروت المفاجآت-

الفرص العشوائيةكروت -

ها وتكامل مطلوب -   وتعمي 
اء أراضز سرر

-  
لبناء مدينة كاملة بالقيمة المطلوبةالأراضز

النقاطالمهامالمستويات
اءمستوى - الشر

البناء مستوى -

التكاملمستوى -

اء -   سرر
(ريال500: 100)الأراضز

  طابق -
المبنز

خدمات/ مصنع / مزرعة -

اء - ريال100:500الأرض سرر

ريال50الطابق -

ريال 700: 50المصنع الخدمات المزرعة -

  الدورة تربحك القيمة -
%20فز

لوحة الصدارةالشاراتاللاعبون
أطول برجشارة -أفرادمنافسة -

مساعدةفضل أشارة -

المدينة الزراعيةشارة -

المقارنة الجماعيةلوحة -

Gamificationكيف تدير التدريب بالـ 



نس  –جميع الحقوق محفوظة  ز إعمل بي 

 لكم
 
شكرا


